A PROJEKT AZONOSITO SZAMA: GINOP-2.1.7-15-2016-01401
Visus-Gym latasjavité trénercsalad

Cég neve: Optokid Kft.

Opto Megvalésitas helye: 2500 Esztergom, Rubik Ernd u. 3.

A szamitogépes jatékok szerepe az amblyopia gyogyitasaban

Istvanfi Kinga

diplomas optometrista




A PROJEKT AZONOSITO SZAMA: GINOP-2.1.7-15-2016-01401
Visus-Gym latasjavité trénercsalad

Cég neve: Optokid Kft.

Spig Megvalésitas helye: 2500 Esztergom, Rubik Erné u. 3.
Tartalom:

Bevezetés 3
A. 3-5 éves korig javasolt jatékok: 5
A.1. Peppa Pig Puzzle 5
A.2. Baby Puzzle 7
A.3. Puzzle Kids 9

A.4. Toddler Games 11

B. 5-7 éves korig javasolt jatékok: 13

B.1. Pencake Tower 13

B.2. Crossy Road 15

B.3. Spot it 17

C. 7-9 éves korig javasolt jatékok: 19

C.1. Connect the Dots 19

C.2. Block Puzzle 21

C.3. Memory Game 23

C.4. Ballons Butterfly 25

D. 9-12 éves korig javasolt jatékok: 27

D.1. Bubble Shooter 27

D.2. Fruit Master 29

D.3.Toy Pop Cubes 31

D.4. Candy Crus Saga 33

D.5. Hit and Knockdown 35

Osszegzés 37



A PROJEKT AZONOSITO SZAMA: GINOP-2.1.7-15-2016-01401
Visus-Gym latasjavité trénercsalad

Cég neve: Optokid Kft.

Opto Megvalésitas helye: 2500 Esztergom, Rubik Ernd u. 3.

Napjainkban az orvosi ellatas hidnyossagait kikiiszobolve, az egészségiigyi agazat
igyekszik olyan megoldast talalni a betegellatasra, ami tavolrol, akar interneten is megoldhato.

Ezt nevezik telemedicinanak.

Rengeteg olyan applikdcid talalhaté a mobiltelefonokra vagy tablagépekre, ami az
egészség meglrzéséért, illetve feltérképezéséért felelés. Amerikdban az egészségiigy egyik
agazata a telemedicina, ezzel csokkentve a személyes orvos-beteg taldlkozokat, az
egészségligyre nehezedd terheket. Egy egyszerli példaval modellezve, az otthoni
vérnyomasmérd Ossze van kapcsolva a telefonnal, ami egy applikdcion keresztiil kiildi az
értékeket a kezeldorvosnak. Ezeket az adatokat az orvos megkapja, értékeli és adott esetben ez

alapjan tudja meghatarozni a vérnyomascsokkentd kezelést.

Mivel az okostelefonok, illetve tabletek nagyon sok magyar haztartasban elérhetdek, ezért

crers

crer

mutatjak, hogy az eddig ismert legjobb eredményt mutato terdpia a hagyomdnyos takarasos
kezelés. Ennek a tradiciondlis kezelésnek az alternativdjat kivanjuk kifejleszteni az alabb
olvashato szoftverrel. A takarasos terapia mindig az adott beteg tompalatasanak fokatol, illetve

annak életkoratol fligghet.

Az altalunk kifejlesztett tabletre és telefonra is letolthetd applikacid a gyermek aktualis
latasélesség értékét meghatarozza anélkiil, hogy a rendelében megjelenne. A gyermek a sziild,
gondviseld felndtt feliigyelete alatt a program utasitasait kdvetve egy feladatsort csinal végig,
aminek az eredménye meghatdrozza milyen mértékii a tompalaté és a jol 1atd6 szem
latasélessége, illetve milyen jaték lenne neki alkalmas a latas fejlesztésére. Az eredmények
alapjan az applikécié alternativ jatéklistat ajanl a felhasznilonak, ami az életkor, illetve

latasélesség fliggvényében adja meg a szoba johetd jatékokat.
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Az aldbb bemutatdsra keriild jatékokat korcsoportok szerint és a latasélesség alapjan
csoportositottuk. A korcsoportok a kdvetkezOképpen alakultak, 3-5 éves kor, 5-7 éves kor, 7-9
éves kor illetve 9-12 éves kor. A jatékokat igyekeztiink ugy Osszedllitani, hogy a megfeleld
¢letkornak izgalmas és szerethetd legyen és hosszabb tavon se legyen monoton. Az életkor
mellett figyelembe vettiink 3 latasélességbeli csoportositast is. Az adatok szdmszerlsitve
kovetkezOképpen hataroztuk meg: 0,32-es decimalis latasélesség érték, egy 2x2mm-es
nagysagu objektumnak felel meg a tablagépek képernydjén, természetesen a 35-40 cm-es kozeli
latasi fokuszban. A 0,5-es érték 1,5x1,5 mm-es objektumnak, mig a 0,63-as érték 1x1 mm-
esnek. Altalanossagban logikai feladatokat gyiijtéttiink dssze, hogy a jatékkal ne csak a latast
fejlessziik, hanem a gyermek logikai, kognitiv képességeit is javitsuk. Az dsszegytijtott jatékok
teljes egészében ingyenesek, letoltésiikhoz nem sziikséges fizetni, a sziildknek nem jelent plusz

koltséget.

Az alkalmazasok tesztelése, 10,1’ képernydvel rendelkezd, Androidos rendszerii
tablagépen tortént. Az esetleges képméreti eltérések miatt a méretbeli adatok, a hasznalt

képernyd nagysagatol fliggden eltérdek lehetnek.

A kovetkez6é felsorolasban a korcsoportokra lebontva olvashatéak a jatékok leirasai

illetve alkalmazasai a terapiaban.



Opto

A PROJEKT AZONOSITO SZAMA: GINOP-2.1.7-15-2016-01401
Visus-Gym latasjavité trénercsalad

Cég neve: Optokid Kft.

Megvaldsitas helye: 2500 Esztergom, Rubik Erné u. 3.

A. 3-5 éves korig javasolt jatékok:

A.l. Peppa Pig Puzzle

Kinek javasoljuk:

ezt a jatékot kisgyermekeknek javasoljuk

Jaték célja és menete:

a jaték célja, hogy a gyermek kivélaszthatja a 8 darab kép koziil, hogy
melyiket szeretné kirakni, majd rakattintva és a jaték elkezdddik
amennyiben az elsd képet valasztja a jatékos, akkor lehetdség van az §sszes
képet egymas utan kirakni

a jaték elézetesen megmutatja a kirakando6 képet, majd feltdrdeli azt

a teljes kép 9 darab puzzle kockéabdl all, amiket a helyes sorrendbe rakva
adja ki a teljes képet

arra a feliilletre, amire a puzzle darabokat rakni kell, a jaték halvanyan
mutatja a teljes képet, ezzel segitséget adva a jatékosnak

a puzzle darabok a képernyd oldalan taldlhatéak és onnan kell a megfeleld
helyre behuzni azokat

amennyiben a teljes képet kirakta a gyermek a jaték felkinalja, hogy mehet

tovabb a kovetkezd képre
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Jatékido:

e az alkalmazdsnak nincs eldre maghatarozott jatékideje, ez fiigghet a

gyermek reakci6 idejétol

Objektum méret:

e a jatek viszonylag nagy objektum mérettel dolgozik, igy a rosszabb
latasélességgel rendelkez6é gyermekek is tudjak azt jatszani

e akicsi gyermek még kissé fejletlen finom motorikajaval is haszndlhatod

e a puzzle darabok méretei 19x21 mm nagysagtiak, amelyek nagyobb
méretnek szdmitanak, mint a 0,32-es decimalis latasélesség érték

e a legkisebb lathatd vonalvastagsdg 2x2 mm, ami teljesen megegyezik a

meghatarozott 0,32-es latasélesség értékkel
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A.2. Baby Puzzle

Kinek javasoljuk:

e 3 ¢s 5 év kozotti kisgyermekeknek javasoljuk, akik megfeleld parositasi
képességgel mar rendelkeznek

o latasélesség tekintetében legalabb meghaladjak a 0,63-as latasélesség értéket

Jaték célja és menete:

e ajaték kezdetekor a gyermek 9 féle kirakos feladatbdl valaszthat

e a feladatok a formdkba valtoznak, valaszthatoak 4allatos, gylimolcsos,
sikidomos, jatékos, hangszeres, lufis, emberi alakos, szdmos vagy betiis
formak

e amikor a megfeleld jatékot kivalasztotta a felhasznalo, a jaték elindul

e a feladat az, hogy a megfelel6 alakzatokat, amit a képernyd kdzepére vetit a
gép, be kell illeszteni a tablan feltiintetett, adott formaju ,,mélyedésbe”

e Amennyiben a kirakos sikeriil, a jaték Gjabb azonos formaju objektumokat

ad

Jatékido

e az alkalmazdsnak nincs eldre maghatarozott jatékideje, ez fiigghet a

gyermek reakci6 idejétol
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Objektum méret:

e a kirakds darabjainak teljes mérete 35x55 mm, ami joval nagyobb, mint a
meghatarozott legrosszabb decimalis latasélesség értékének a mérete
e az objektumokon taldlhaté vonalvastagsag mérete atlagban 1 mm, ami a

0,63-as visus értéket teszi sziikségessé a hasznald gyermektdl
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A.3. Puzzle Kids

Kinek javasoljuk:

o 3 ¢és 5 év kozotti kisgyermekeknek javasoljuk, akik megfeleld parositési és

kognitiv képességgel mar rendelkeznek

Jaték célja és menete:

e maga a program viszonylag valtozatos jatéktérrel rendelkezik

o 4 {06 jatéktipus valaszthatd az alkalmazas bekapcsolasat kovetden

e azelsd részben kiilonboz6 formakat kell a megadott helyre behelyettesiteni

e a masodik részben egy elére megmutatott képet a jaték Osszetori, majd a
darabokat 6sszedllitva kapjuk meg a teljes képet

e a harmadik rész a masodikhoz hasonl6 feladatokat ad

e az utolsd részben a gyermek 30 kép koziil valaszthat, amit a jaték szintén
puzzle elemekre szed szét és segitséggel azokat kell Gsszerakni, azzal
bonyolithat6 a jaték, hogy manualisan megadhatjuk, hogy a kép hany puzzle
darabbol alljon dssze (4, 6, 9, 16, 25 vagy 36 darabos)

o czeken kiviil bedllithatjuk, hogy a hattérben mutassa-e az dsszerakhat6 képet

vagy ne

Jatékido

e az alkalmazdsnak nincs eldre maghatarozott jatékideje, ez fiigghet a

gyermek reakci6 idejétol
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Objektum méret:

e az atlag objektum méret a jatékban 24x30 mm, mig a legkisebb 18x14 mm
o czek az értékek nagyobbak, mint a 0,32-es decimalis latasélesség értéke,

tehat a jaték ezért alkalmas a rosszabb latasélességgel rendelkezo

pacienseknél is

10
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A.4. Toddler Games

Kinek javasoljuk:

e a jatékot minden, a korosztidlyba beleilld kisgyermeknek javasoljuk a

latasélesség mértékétdl fliggetleniil

Jaték célja és menete:

e a program kezdetekor lathatd, hogy maga a jaték tobb palyabol tevddik
Ossze, ami magaba hordozza a jaték valtozatossdganak lehetdségét

e a jaték inditdsakor a gyermek valaszthat 8 fajta jaték koziil, szinparositas,
szinezd, memoria jaték, puzzle, megfeleld objektumok beillesztése az adott
helyre, formak beillesztése az azonos formaju helyekre (2 féle) illetve
formak Osszedllitasa alkatrészekbdl

e mindegyik jatékrész esetében a program segit, hogy magat a feladatot,
hogyan kell megcsinalni

e minden egységnél a szoftver 2 feladatot csinaltat meg ugyanabbol a
jatékbol, majd automatikusan ugrik a kovetkezd jatékrészre

e a jatékrészeket sorba is lehet jatszani, de a gyermek kiilon is vélaszthat,

melyikkel szeretne jatszani

Jatékido

e az alkalmazdsnak nincs eldre maghatarozott jatékideje, ez fiigghet a

gyermek reakci6 idejétol

11
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Objektum méret:

e ajatékban sokfajta objektum méretrél beszélhetiink, de mindegyik nagyobb,
mint a legrosszabb latasélességi érték

e apuzzle méretei: 45x48 mm, szinparositas: 35x18 mm, szinezd: 18x17 mm,
memoria: 18x18 mm, valasztd: atlagban 27x22 mm, mig a helyére illesztos

atlagban 21x21 mm illetve 12x14 mm

e minden esetben a vonalvastagsagok is megfelelnek a 0,32-es decimalis

latasélesség értéknek, ami 2x2 mm

12
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B. 5-7 éves korig javasolt jatékok:

B.1. Pencake Tower

Kinek javasoljuk:

e 5-t8l 7 éves korig javasolt ez a jaték, azoknak a gyermekeknek, akiknek a
latasélessége jobb, mint 0,63 decimalis latasélesség érték
e ajaték méreteit tekintve, a szakorvos javaslata is szamithat a jaték hasznalata

tekintetében

Jaték célja és menete:
e a jatek lényege, hogy a megsiilt palacsintdkat a serpeny6bdl ugy kell a

tanyérra tornyozni minél tobbet, hogy az ne doljon le

amennyiben a palacsinta torony elddl, a jatéknak vége

a jatéknak egy jatékrésze van, tehat mindig ugyanazt lehet jatszani és
annyiszor amennyiszer a jatékos szeretné
e a célja a jatéknak, a sajat rekord megdontése és minél latvanyosabb

palacsinta torony megalkotéasa

a jaték egy pontja utan, a valosagot tiikrozve a palacsintatorony elkezd
billegni imitalva a nagysagat, igy még arra is figyelnie kell a jatékosnak,
hogy ezeket a kilengéseket kikiiszobolve alkossa meg a minél magasabb

tornyot

13
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Jatékido

e az alkalmazdsnak nincs eldre maghatarozott jatékideje, ez fiigghet a

gyermek reakci6 idejétol

Objektum meret:
e a jaték atlagos objektum mérete 23x12 mm, ami a meghatarozott legkisebb
latasélesség méreténél nagyobb
e a jatek objektumainak vonalvastagsdga viszont megegyezik a 0,63-as
latasélesség érték nagysagaval
o Osszességében elmondhatd, hogy a jaték terdpids alkalmazasanal az

objektum méret eltérések miatt, orvosi elbiralas sziikséges

14
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B.2. Crossy Road

Kinek javasoljuk:

a jatékot olyan 5 és 7 év kozotti gyermekeknek javasoljuk, akik mar egy

kissé bonyolultabb feladatot is meg tudnak oldani

Jaték célja és menete:

a jatek kezdetekor egy torténet elmesélésével kezd a program, ha azt
végignéztiik, vagy atugrottuk, akkor kezdddik a jaték

elészor ki kell valasztanunk, hogy lany vagy fiu pandaval kivanunk jatszani,
akit a vdlasztdst kovetden fel tudunk Oltoztetni, igy fogja a jaték
megjeleniteni a figurankat a jaték folyaman

a jaték célja, hogy a pandat eljuttassuk a villogo kor alaku ajtoig, ugy, hogy
kozben a palya hidnyossdgait a megadott objektumokkal ki kell tolteni,
példaul az utat ki kell egésziteni egy kockaval, hogy egyenes uton juthasson
a panda a végs6 célhoz

amennyiben a palya kész, meg kell érinteni a pandat, hogy elindulhasson
amikor a panda elérte az ajtot, a jaték automatikusan ugrik a kovetkezd
palyéra

a jaték egyre nehezebben megoldhat6 palydkat ad, amennyiben nem sikertilt
teljesiteni az adott palyat, a rendszer egybdl a még nem teljesitett szintre
helyezi a jatékost

amennyiben adott palyanyi feladatot megcsinalt a jatékos a mese folytatodik

¢s ujabb palydkat ad a program

15




A PROJEKT AZONOSITO SZAMA: GINOP-2.1.7-15-2016-01401
Visus-Gym latasjavité trénercsalad

Cég neve: Optokid Kft.

Opto Megvalésitas helye: 2500 Esztergom, Rubik Ernd u. 3.

Jatékido

e az alkalmazdsnak nincs eldre maghatarozott jatékideje, ez fiigghet a

gyermek reakci6 idejétol

Objektum meret:

e ajaték objektum méretei dtlagban 15x15 mm-esek, ami a meghatarozott 0,63

decimalis latasé¢lesség mértéknél nagyobb, igy a megfeleld életkoru, de akar

rosszabb latassal rendelkezd gyermek is jatszhatja

16
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B.3. Spot it

Kinek javasoljuk:

e 5 ¢és 7 év kozotti gyermekeknek illetve 0,63 vagy anndl nagyobb

latasélességgel rendelkezdeknek javasoljuk

Jaték célja és menete:

e ajaték célja, hogy a gyermek megtalalja a két kép kozotti kiillonbségeket

e a kiilonbségek lehetnek egész szembetiindek, de lehetnek nagyon kicsik is,
ezért javasoljuk, hogy bizonyos latasélesség f0lott alkalmazzuk ezt a jatékot

o ajaték kiilonlegessége, hogy mas ellen is lehet jatszani, ami vagy a gép vagy
egy masik online jatékos, itt a cél, hogy gyorsabban taldlj meg adott
mennyiségl kiillonbséget, mint az ellenfél

e a jaték inditdsakor el tudjuk donteni, hogy milyen mddon szeretnénk
jatszani, egyediil vagy mas ellen

e az egyediili jaték esetén a program feldobja a két képet és meg kell keresni
rajta a 9 kiilonbséget

e a 9 kiilonbséget csillagokkal szdmolja a gép, igy nyomon lehet kovetni
hényat talaltunk meg eddig és hanyat kell még keresni

e amennyiben kell, kis nagyité ikonnal kérhetiink segitséget, egy bizonyos
mértékig

e ajaték eldrehaladtaval a jatékosnak egyre kisebb dolgokra kell odafigyelnie,

ezzel nehezitve azt

17
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Jatékido

e az alkalmazdsnak nincs eldre maghatarozott jatékideje, ez fiigghet a

gyermek reakci6 idejétol

Objektum méret:

e a jaték objektum méretei illetve vonal vastagsdgai 1x1 mm-es vagy annal

kisebbek, tehat mindenképpen 0,63 vagy anndl jobb latasélességgel

rendelkezdek jatszanak vele

18
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C.7-9 éves korig javasolt jatékok:

C.1. Connect the Dots

Kinek javasoljuk:

7-t61 9 éves korosztalyig javasoljuk ezt a jatékot, annak, aki mar jol tud

szamolni

Jaték célja és menete:

a jaték inditasakor a program felkindlja, hogy milyen nyelven kivan az
ember jatszani, spanyol vagy angol

valamely nyelv kivéalasztasat kovetden kivalaszthatjuk, hogy milyen
¢élélények képét szeretnénk ,kirajzolni”, foldon, vizben vagy levegOben
levokét

amikor kivalasztottuk a jaték elindul és a cél, hogy a szamokat kovetve
egytol, 0sszekossiik a pontokat

az 0sszes pont Osszekotését kovetden a jaték kiadja, melyik allatra gondolt,
majd megadja az adott allat nevét mindkét nyelven

ezeket kovetden, a képernyd jobb felsé sarkaban levd, sajnos elég kis
méretben megjelenitett nyillal 1éphetiink a kovetkezd képre

a jaték a pontok 0sszekdtését segiti azzal, hogyha a kovetkezd pont kozelébe

vagyunk, automatikusan 6sszekoéti az el6z6 ponttal
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A PROJEKT AZONOSITO SZAMA: GINOP-2.1.7-15-2016-01401
Visus-Gym latasjavité trénercsalad

Cég neve: Optokid Kft.

Opto Megvalésitas helye: 2500 Esztergom, Rubik Ernd u. 3.

Jatékido

e az alkalmazdsnak nincs eldre maghatarozott jatékideje, ez fiigghet a

gyermek reakci6 idejétol

Objektum méret:

e az Osszekotendd pontok viszonylag nagynak mondhatdak, 9x9 mm-esek,
mig a benniik 1év6 szdmok 1 mm vonalvastagsaguiak, amelyek megkdvetelik

a 0,63 vagy annal nagyobb latasélességet, ami szintén 1x1 mm
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A PROJEKT AZONOSITO SZAMA: GINOP-2.1.7-15-2016-01401
Visus-Gym latasjavité trénercsalad

Cég neve: Optokid Kft.

Megvaldsitas helye: 2500 Esztergom, Rubik Erné u. 3.

C.2. Block Puzzle

Kinek javasoljuk:

olyan 7 és 9 év kozotti gyermekeknek javasoljuk, akik szeretik a logikai
jatékokat, illetve a logikai fejlettségiik is megfeleld a jatékhoz

Jaték célja és menete:

a jaték hasonlit a tetrishez, azzal a kiilonbséggel, hogy itt a kockakbol
kirakott objektumok nem fentrél esnek le, hanem a jatékosnak kell a
megadott mezdbe belerakni a kiilonb6z6é formakat

a jaték inditasakor kivalaszthatjuk, hogy az egyszeriibb vagy a bonyolultabb
jatékot szeretnénk jatszani

a bonyolult abban kiilonbdzik az egyszeriibbtdl, hogy a jaték bomba formaja
visszaszamlalot tesz az egyik kocka helyére, ami minden egyes lerakott
formanal 9-t6] vagy 10-tdl elkezd visszaszamolni, a bombakat akkor lehet
eltlintetni, ha az adott sort teljessé tessziik ezzel eltiintetve azt

amikor egy sor teljes lesz a kockakbol, az eltlinik, de nem esik le a tobbi
kocka, hanem a helyén marad, ezzel nehezitve a jatékot

amennyiben megtelik a jatéktér és nem lehet tobb format berakni a jaték
veget ér

ha mar magunk latjuk, hogy a jatékot nem tudjuk befejezni, de ujat

szeretnénk inditani, a jobb felsd sarokban 1év6 gombbal tehetjiik ezt meg
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A PROJEKT AZONOSITO SZAMA: GINOP-2.1.7-15-2016-01401
Visus-Gym latasjavité trénercsalad

Cég neve: Optokid Kft.

Opto Megvalésitas helye: 2500 Esztergom, Rubik Ernd u. 3.

Jatékids:
e a nehezitett jatékban 9-10 Iépésnyi id6 van meghatarozva, amennyiben a

jatékos nem tudja a bombakat kiiktatni

e a sima jaték esetében nincs idokorlat meghatdrozva, az a jatékos

gyorsasagatol fligg

Objektum meret:

o atlagban a kockakbol kirakott formak mérete 11x11 mm-es, mig az alkoto
kockak 7x7 mm-esek, tehat a jatékosnak a latasélesség értéke lehet

rosszabb 0,32-nél is, de javasoljuk, hogy annal jobb legyen
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A PROJEKT AZONOSITO SZAMA: GINOP-2.1.7-15-2016-01401
Visus-Gym latasjavité trénercsalad

Cég neve: Optokid Kft.

Opto Megvalésitas helye: 2500 Esztergom, Rubik Ernd u. 3.

C.3. Memory Game

Kinek javasoljuk:

e minden olyan 7 és 9 éves kozotti gyermeknek, akinek szeret memoria jatékot
jatszani illetve, akinek a latasélessége meghaladja a 0,63 latasélesség értéket

vagy anndl jobb

Jaték célja és menete:

e a jaték inditasat kovetden a program felkindlja, hogy milyen témakdrben
kivan a gyermek jatszani

o kezdetben 6 témat lehet valasztani, allatok, madarak, épiiletek, varosok,
virdgok ¢€s erdok

e amikor a jatékos elért egy bizonyos jatékszintet, a program tobb lehetdséget
is felkinal

e amikor kivalasztottuk, hogy melyik témakorben kivanunk jatszani, a
program felrakja a leforditott 16 darab kartyat és mehet a keresgélés

e ajaték célja, hogy minél rovidebb id6 alatt megtaldljuk mind a nyolc part

e a jaték végén a program felteszi a kérdést, hogy tjra kivanunk-e jatszani
vagy visszalépiink a témavalasztasra, amennyiben az Gjra jatékot valasztjuk,
ugyanazokkal a képekkel jatszhatunk, csak mds sorrendbe rendezi dket a

program
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A PROJEKT AZONOSITO SZAMA: GINOP-2.1.7-15-2016-01401
Visus-Gym latasjavité trénercsalad

Cég neve: Optokid Kft.

Opto Megvalésitas helye: 2500 Esztergom, Rubik Ernd u. 3.

Jatékids:
e a jatékban egy szamlalé mutatja hany masodpercet toltottiink a jatékkal és
ez alapjan szamol pontértékeket

e minél ligyesebb a jatékos, annal gyorsabban talalja meg a képek parjat és az

annal tobb pontot ér

Objektum méret:

e maguk a tablak, amin a képek helyezkednek el 32x32 mm-esek
e a tabldkon levd képek annyira picik és részlet gazdagok, hogy a
vonalvastagsaguk béven meghaladja a 0,63 decimalis latasélesség értéket,

igy mindenképpen sziikséges a jo latasélesség ennél a jatéknal
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A PROJEKT AZONOSITO SZAMA: GINOP-2.1.7-15-2016-01401
Visus-Gym latasjavité trénercsalad

Cég neve: Optokid Kft.

Megvaldsitas helye: 2500 Esztergom, Rubik Erné u. 3.

C.4. Ballons Butterfly

Kinek javasoljuk:

7 ¢és 9 év kozotti korosztalynak javasoljuk, aki megfeleld ligyességgel

rendelkezik

Jaték célja és menete:

Jatékido:

a jaték célja, hogy a képernydn felfele szallo lufikat kilyukasszuk egy
képernyd koppintassal, és igy kiengediink pillangokat

a lufik kiilonb6z6 helyeken érkeznek, kiilonb6z6 sebességgel, van, amikor
egy helyen kettd is

Osszesen egy palya alkalmaval 40 pillang6t kell kiszabaditanunk, hogy a
kovetkezd szintre érhessilink

minél nagyobb szintre Iéplink annal gyorsabban illetve siirlibben

érkezhetnek a lufik, ezzel nehezitve a jatékot

az alkalmazasnak nincs elére meghatarozott jatékideje, ez fiigghet a

gyermek reakci6 idejétol
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A PROJEKT AZONOSITO SZAMA: GINOP-2.1.7-15-2016-01401
Visus-Gym latasjavité trénercsalad

Cég neve: Optokid Kft.

Opto Megvalésitas helye: 2500 Esztergom, Rubik Ernd u. 3.

Objektum méret:

e a lufik mérete 45x35 mm, ami joval nagyobb, mint a legkisebb latasélesség
értéknek megfelelé objektum nagysag (0,32 érték, 2x2 mm), tehdt rossz

latasélességgel rendelkez6é gyermek is tudja a jatékot hasznalni
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A PROJEKT AZONOSITO SZAMA: GINOP-2.1.7-15-2016-01401
Visus-Gym latasjavité trénercsalad

Cég neve: Optokid Kft.

Megvaldsitas helye: 2500 Esztergom, Rubik Erné u. 3.

D. 9-12 éves korig javasolt jatékok:

D.1. Bubble Shooter

Kinek javasoljuk:

9 ¢és 12 ¢év kozotti gyerekeknek javasoljuk, gyakorlatilag barmilyen

latasélesség értékkel rendelkezéeknek

Jaték célja és menete:

Jatékido:

a jaték egy torténettel kezdddik, ami a jatékot végig kiséri

a program segit a kezdeti jatéknal, hogy hogyan kell jatszani

a jaték célja, hogy a megfeleld szinii golyot hozza 16jiik az azonos szinii
tarsahoz, amennyiben 2-nél tobb azonos szinli golyd egymas mellé keriil,
lerobbannak

a cél, hogy a tablan levd Osszes golyot lelgjik és a kissarkany
megszabaduljon

amennyiben ez megtortént, a program automatikusan ugrik a kovetkezd
palyéra

minden palyaugras, a jaték nehézség ndovekedését is jelenti

az alkalmazasnak nincs elére meghatarozott jatékideje, ez fiigghet a

gyermek reakci6 idejétol
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A PROJEKT AZONOSITO SZAMA: GINOP-2.1.7-15-2016-01401
Visus-Gym latasjavité trénercsalad

Cég neve: Optokid Kft.

Opto Megvalésitas helye: 2500 Esztergom, Rubik Ernd u. 3.

Objektum méret:

e a jatékban levd labdak 14x14 mm-esek, igy nagyobb méretlick, mint a
legkisebb latasélesség érték

e a jatékot olyan gyermekek is jatszhatjak, aki rosszabb latasélességgel
rendelkezik és olyanok is, akiknek jobb a visus értéke, tehat minden

¢letkorban passzold gyereknek alkalmas lehet
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A PROJEKT AZONOSITO SZAMA: GINOP-2.1.7-15-2016-01401
Visus-Gym latasjavité trénercsalad

Cég neve: Optokid Kft.

Opto Megvalésitas helye: 2500 Esztergom, Rubik Ernd u. 3.

D.2. Fruit Master

Kinek javasoljuk:

e a jatkot 9 ¢és 12 ¢év kozotti gyermekeknek ajanljuk, aki megfeleld
kéziigyességgel rendelkezik
e a gyorsasag is szamit, mert a jaték soran fontos a jo iddzitési képesség

e tiirelmetlen gyermekeknek nem javasoljuk a jaték hasznalatat

Jaték célja és menete:

e a jatek célja, hogy valamilyen vagd eszkdzzel a mozgéasban 1évo
gylimdlcsoket ledobjuk, ami a turmix gépbe esik és gylimdlcslé lesz beldle

o czeket az italokat kell gytlijteni, hogy a kovetkezd szintre léphessiink

e ajaték nehézsége abban rejlik, hogyha egy dobast is elvétiink a jaték a palya
elejére tesz vissza és onnan kell folytatni a jatékot

e a dobasokat ugy kell kiszamolni, hogy a kés pont elérje a gyiimdlcsot, mert
nem szerencsés esetben a gylimdles kiforoghat a dobas eldl, igy elvétve azt

e minél tobbet jatszunk, annal tobb pontot kaphatunk

e a pontokért kiillonbdzd vagodeszkdzoket lehet szerezni, amikkel lehet
jatszani, ezeket magunk allithatjuk utana be

e a gyiimdlcsok mindig korpalydn mozognak, kiilonbozd sebességgel és

idénként kiilonb6z6 irdnyban is
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A PROJEKT AZONOSITO SZAMA: GINOP-2.1.7-15-2016-01401
Visus-Gym latasjavité trénercsalad

Cég neve: Optokid Kft.

Opto Megvalésitas helye: 2500 Esztergom, Rubik Ernd u. 3.

Jatékido:

e az alkalmazdsnak nincs eldre meghatarozott jatékideje, ez fiigghet a

gyermek reakci6 idejétol

Objektum méret:

e a gyiimdlcsok mérete 20x20 mm atlagosan, ami nagyobb méret, mint a
legrosszbb latasélesség érték mérete, tehat rosszabb latassal rendelkezd
gyermek is jatszhatja

e adobo eszk6zok mérete 8x28 mm-t0l kezdddnek, tehat ez is alkalmassa teszi

a rosszabb latasélességlieknek is
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A PROJEKT AZONOSITO SZAMA: GINOP-2.1.7-15-2016-01401
Visus-Gym latasjavité trénercsalad

Cég neve: Optokid Kft.

Megvaldsitas helye: 2500 Esztergom, Rubik Erné u. 3.

D.3. Toy Pop Cubes

Kinek javasoljuk:

ezt a jatékot 9 és 12 év kozotti gyermekeknek javasoljuk

a jaték objektum mérete lehetdvé teszi, hogy rosszabb latasélességgel
rendelkezd gyermekek is jatszhassanak vele

Osszességében a korosztdlyon beliil minden latasélességgel rendelkezd
gyermek fejlesztésére alkalmas jaték (0.32, 0.5 ¢és 0.63-as decimalis

latasélesség értékre is)

Jaték célja és menete:

a jaték célja, hogy a program utasitasait kovetve megfeleldszinti kockakat
leiissiik

kiilonbozd palyadkat talalhatunk az elején a jatéknak, a kezdetekkor csak az
elsd palyat lehet kezdeni, amennyiben mar elérébb haladtunk a palyakon, a
megszerzett helyekre maskor is visszaugorhatunk

a jatékot elkezdve a program megadja hany darab és milyen szinli kockat
kell gytijteniink

akkor van vége a jatéknak, hogyha a megadott kockakat §sszegyiijtottiik

a jatéktablan levo kockéak akkor iithetéek le, ha minimum 2 azonos szinii
egymas melletti kocka van

amennyiben meghatarozott szamu kocka gyiilik egy csoportba kiilonb6z6

segitségeket ad a jaték, ha leiitjiik 6ket (bomba, egy sort leiitd rakéta stb.)
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A PROJEKT AZONOSITO SZAMA: GINOP-2.1.7-15-2016-01401
Visus-Gym latasjavité trénercsalad

Cég neve: Optokid Kft.

Opto Megvalésitas helye: 2500 Esztergom, Rubik Ernd u. 3.

Jatékidé:
e az alkalmazdsnak nincs eldre meghatarozott jatékideje, ez fiigghet a
gyermek reakci6 idejétol

e a program megadott 1épésszamot hatdroz meg, ha azt tallépjiik, de nem

sikeriilt a feladatot megoldani, a jatéknak vége és az adott palyaszakaszt ujra
kell kezdeni

Objektum méret:

e a programban szerepld kockak mérete 13x13 mm, ez lehetdvé teszi, hogy a
jatékot a legrosszabb latasélességgel rendelkezd gyermek is jatszhatja

e akockakon beliil lathatoak forméak, amelyek mérete atlagosan 5x7 mm-esek

e arosszabb visus értékkel rendelkezd gyermekeknek a méret megfeleld lehet,
de ha nem latjak pontosan a formakat sincsen baj, mert a jatékban inkabb a
szineket kell figyelni, tehat ebbdl a szempontbol a latasélesség nem

befolyasolja a hasznalatot.
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A PROJEKT AZONOSITO SZAMA: GINOP-2.1.7-15-2016-01401
Visus-Gym latasjavité trénercsalad

Cég neve: Optokid Kft.

Megvaldsitas helye: 2500 Esztergom, Rubik Erné u. 3.

D.4. Candy Crus Saga

Kinek javasoljuk:

9 és 12 év kozotti gyermekeknek javasoljuk, akik szeretik a logikai jatékokat
mivel a jatékban szerepld objektumok elég nagyok, igy barmilyen

latasélességgel rendelkezd gyermek jatszhatja

Jaték célja és menete:

a jaték legnagyobb eldnye, hogy magyarul van a jaték kezel6feliilete

a célja az, hogy a jatéktablan 1évd cukorkakat igy mozgassuk egy mellette
allo helyre, hogy egy sorba minimum 3 egyforma keriiljon ezzel elérve, hogy
leessenek

amennyiben haromnal tobb cukorka van egy sorba, kiillonb6zd segitségeket
ad a program

ahogy haladunk eldre a jatékban, egyre kiillonbdzdbb és nehezebb jatéktérrel
talalkozhatunk

minden egyes jatéktablanal feladatokat kapunk, példaul 10 piros cukorkat
kell szerezniink, hogy teljesitsiik az adott palyaszakaszt

ha egy palyaszakaszt sikeresen teljesitiink, kapunk valamilyen plusz
segitséget a tovabbi jatékokhoz, amiket gylijthetiink, és akkor hasznalhatunk
fel, amikor sziikségilink van ra

minél nagyobb cukorkasort iitiink le, annal tobb pontot kapunk, amelyek
szintén segitségekre lehet bevaltani

a jaték egy par masodperces semmittevést kdvetden segitséget ad, melyik

lehetne a kovetkezd 1€pés
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A PROJEKT AZONOSITO SZAMA: GINOP-2.1.7-15-2016-01401
Visus-Gym latasjavité trénercsalad

Cég neve: Optokid Kft.

Opto Megvalésitas helye: 2500 Esztergom, Rubik Ernd u. 3.

e minden palyaszakasz végén van egy nehezitett jatéktér, amelyen atjutva ujra

konnyitést kapunk

Jatékidé:
e az alkalmazdsnak nincs eldre meghatarozott jatékideje, ez fiigghet a
gyermek reakci6 idejétol
e a program megadott 1épésszamot hatdroz meg, ha azt tallépjiik, de nem

sikertilt a feladatot megoldani, a jatéknak vége és az adott palyaszakaszt ujra
kell kezdeni

Objektum méret:

e a cukorkdk mérete 9x14 mm, ami nagyobb, mint a legkisebb latasé¢lesség
érték mérete tehdt rosszabb latasélességgel rendelkezd gyermekek is

jatszhatjak
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A PROJEKT AZONOSITO SZAMA: GINOP-2.1.7-15-2016-01401
Visus-Gym latasjavité trénercsalad

Cég neve: Optokid Kft.

Megvaldsitas helye: 2500 Esztergom, Rubik Erné u. 3.

D.5. Hit and Knockdown

Kinek javasoljuk:

Jaték célja és menete:

9 és 12 év kozotti gyermekeknek
ennél a jatéknal nem feltétel a 1,0 latasélesség érték, mert elég nagyok

az objektum méretek, tehat rosszabb latasu gyermek is jatszhat vele

a jaték célja, hogy megadott labdaval ledobaljuk az allvanyon levd
konzervdobozokat, a pontokat a leesett dobozok utan kapjuk

a jatéknak 845 palydja van, amelyeken ugy mehetiink tovabb, ha a
korabbit mar sikeresen teljesitettiik

a program elinditasat kovetden a jaték megmutatja az Osszes palyat,
illetve azokat, amelyek mar elérhetéek szamunkra

a jatékot lehet folytatni arr6l a szintrdl, aminél tartottuk, de valaszthatunk
ugyis, hogy korabbi palyakra ugrunk vissza

a kezd6 képerny6 aljan kivalaszthatjuk azt is, hogy masokkal szeretnénk
interneten jatszani, csak egy valakivel (ugyanazon az eszkdzon), esetleg
egyediil, de akkor a pontjainkat hasonlitja a jaték, mas jatékos pontjaihoz
amennyiben egyszemélyes jatékot valasztjuk a sajat késziilékiinkon levo
programban, akkor 8 labdat kapunk

ha nem sikeriil ledobni az §sszes dobozt, akkor a palyat ujra kell kezdeni,
de ha sikeriil, akkor mehetiink tovabb

a multiplayer jatékmodban, a jaték soran megszerzett pénziinkbol
léphetiink be bizonyos jatékterekbe, ehhez mindenképpen internetes

kapcsolat sziikséges
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Cég neve: Optokid Kft.

Opto Megvalésitas helye: 2500 Esztergom, Rubik Ernd u. 3.

e akét jatékos modhoz nincs sziikség internet kapcsolatra, ebben a részben
mind a két jatékos ugyanazon a feliileten jatszhat, ugyanazon a
késziiléken

e a két jatékos esetében mindig felvaltva adja a dobasi lehetdségeket a
program, az a jatékos nyer, aki nagyobb pontértékii csempét dob le

e a kihivasos modban a jatékos folyamatosan jatszik a palydkon viszont,
ha elvét egyet, az egészet az elejérdl kell kezdenie, itt 5 labdaval lehet

egy jatékrészben dobni

Jatékido:

e az alkalmazdsnak nincs eldre meghatarozott jatékideje, ez fiigghet a
gyermek reakci6 idejétol
e csak a kétjatékos modban van meghatarozva 1id6, bizonyos

1d6kozonként, ha nem dob senki valt a program a masik jatékosra

Objektum méret:

e a jatékban levd objektumok mérete atlagban 17x28 mm, ami joval

nagyobb, mint a legkisebb latasélesség érték nagysaga (2x2 mm)
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Cég neve: Optokid Kft.

Opto Megvalésitas helye: 2500 Esztergom, Rubik Ernd u. 3.

Osszegzés:

Az altalunk kifejlesztendé program lehetdséget ad, az amblyop a gyermekeknek a
fejlesztésére, a takarasos terapia mellett a monocularis visus fejlesztésén tul a sztereopszis

javitasaban is.

A fent Osszegylijtott, interneten elérhetd jatékok csupan toredékei annak a jaték
mennyiségnek, ami az interneten fellelhetd. Az altalunk kifejlesztett program meglevd
jatékokat hasznalja alapul a terapia részeként. Ezzel lehetdséget adunk a gyermekeknek, hogy

az altaluk is élvezhetd jatékok hasznalataval gyogyitsak a szemiiket.

A programok részletes felhasznaloi elemzése kapcséan arra lehet kovetkeztetni, hogy a
jatékfejlesztok az objektum nagysagokat a megcélzott korcsoportok alapjan készitették el.
Megfigyelhetd, hogy a kisebb gyermekek esetében példaul a 3 és 5 éves korosztalynal a jaték
egyszerli, mégis ¢élvezhetd a gyermek szamara, mig a lathatd objektumok nagysaga
latasteljesitménytdl fliggetleniil nagyobb, mint az iddsebb korosztalynak kifejlesztett jatékok.

A tanulmanyunkbol az is kideriilt, hogy nagy tobbségben a jatékok nem iddhoz kotottek,
tehat mindenki a sajat tempojaban jatszhatja azt. Csak bizonyos jatékok esetén van korlatozas
megadva, az is a [épésszam szabalyozas utjan, tehat csak megadott 1épéssel lehet gazdalkodni
a jaték soran. Amennyiben a jatékot nem tudja befejezni, az engedélyezett mennyiségii 1épéssel,

akkor kell ujrakezdeni, de iddben gyakorlatilag teljesen mindegy ez meddig tart.

Fontosnak tartjuk, eme lehetdség megteremtését a tompalatd gyermekek szamara, mert
jelenleg mas alternativ terdpia nem érhetd el az amblyopia kezelésére. Nagyon fontos
figyelembe venni, hogy a mai kornak megfeleld jatékos gydgymodot talaljuk meg a gyermekek
szamara, hogy maga a kezelés ne legyen kellemetlen ¢lmény. Mint minden rehabilitacios

egészségligyi kezelés, ez is az elején nehezen megy.
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Amennyiben a szemész szakorvos takardsos terdpiat javasol a gyermeknek, fontos
figyelembe venni, hogy egy hosszadalmas ¢és nehéz kezelési idészak elé¢ néziink. A gyermek
latasélességétol, illetve a tompalatas fokatol fligg altalaban, hogy napi hany 6ras takarast ir eld
a szakorvos. A kezelés kezdetekor igen nehéz a sziilok dolga, mert a gyermek j6 szemét kell
letakarni ahhoz, hogy az agy ,megtanuljon” jol latni a rossz, kikapcsolt szemmel.

Természetesen a gyermek tiltakozni fog ellene.

A monocularis kezelés helyett a binocularités fejlesztését is szem el6tt tartva, probaljuk

crer

csOkkenteni a személyes orvos-beteg taldlkozok szamat, ebben a hosszantarté és sokszori

modositast igényld terdpidban.
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